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Es un juego para dos personas, uno contra otro. El
objetivo es sacar las cinco fichas del tablero antes

que el adversario.

Se ingresa por uno de los laterales , se recorre el
tablero y se saca la ficha por el lateral que se
encuentra al final.

Para poder entrar debes sacar, exactamente, un
punto al tirar el dado.

Si las fichas caen en una roseta, tenes otra
oportunidad de tirar. Si la ficha cae en la roseta
central, estds protegido, esto significa que no te

pueden capturar la ficha.



Para capturar la ficha del oponente, debes caer en
su casilla. Al caer encima de la ficha del
contrincante, este debe retirarla y volver a ponerla
en la base del juego, es decir, que todo vuelve a
empezar.

Dos fichas no pueden compartir la misma casilla.
Para sacar la ficha del tablero, tenes que sacar el
numero exacto para salir. Por ejemplo: te quedan
tres casillas para salir, tenes que sacar el tres en el
dado. Al sacarla, se da vuelta la ficha para
reconocer cuales salieron de las que todavia no

entraron.



